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Virtualne simulacijske igre

PREGLED DVEH LET

Envision V okviru projekta ENVISION sta bili izdelani dve virtualni
simulacijski igri (VGS) - "Hello, you must be Flo!" za zdravstveno
varstvo na domu in "Caring off duty" za urgentno pediatrijo. Ti dve
virtualni simulacijski igri temeljita na spletu in sta zelo dostopni
uciteljem in Studentom. Igrajo ju lahko kjer koli in kadar koli, kar
olajSa razvoj spretnosti. Zaradi razmer, povezanih s COVID-19 so
bile prekinjene dejavnosti poucevanja v zivo, vklju¢no s prakti¢nimi
vajami. Dodana vrednost virtualnih simulacijskih iger je, da jih je
mogocCe uporabljati pri poucevanju na daljavo, kombiniranem
poucevanju in poucevanju v razredu. Bistvo virtualnih simulacijskih
iger je spodbujanje aktivnega sodelovanja v psiholoSko varnem
uc¢nem okolju.

PsiholoSko varna uc¢na okolja v simulacijah vsebujejo tri

opredeljujoce lastnosti:

* moznost delati napake brez posledic,

¢ lastnosti mentorja in

e temeljne dejavnosti, kot so usmerjanje, priprava ter cilji in
pricakovanja.

& =NVISION

virtual Gaming Simulation




xtx Co-funded by the [
7 Erasmus+ Programme -
i of the European Union virtual Gaming Simulation

2 Aoutv Latostnaws Boms ¢ Guido Contact |Ghangalanguage Da bi spodbudili in podprli uporabo
virtual Gaming Simulation
spletnih  simulacij, smo  pripravili
smernice - dva vodnika predstavljata
okvir in smernice za ucinkovito uporabo

virtualnih  simulacijskih iger. Vodnik

D,Iscove_r our Onllne "Kako uporabljati" ponuja opis po
SImUIatlon games korakih za ucitelje, ki Zelijo te spletne

simulacije vkljuciti v svoj u¢ni nacrt.

m Za ucitelje, ki imajo veselje do razvijanja
novih iger, smo pripravili vodnik "Kako

Virtual Gaming Simulation Education tools Unlimited Access

narediti?".

V projektu Envision smo pri ustvarjanju spletnih Vsi rezultati projekta so na voljo v vseh

simulacij uporabili okvir in strategije TPACK. Okvir partnerskih jezikih na:
TPACK (Technological Pedagogical Content Knowledge)
- . - ver e - www.envision-vgs.com.
opisuje vrste znanja, ki jih ucitelji potrebujejo za

uspesno vkljuCevanje tehnologije v poucevanje.

Za ucitelje, ki zelijo uporabljati VGS in zagotoviti
zasnovo ucinkovitega u¢nega procesa, je pomembno, da
razumejo:
e pomen predhodnega seznanjanja z vsebino za €im
boljSo u¢no izkusnjo,
e kako ucinkovito izvajati ali predvajati simulacije in
* kako opraviti refleksijo znanja po simulaciji.

ENVISION - virtualne simulacijske igre so rezultat konzorcija, ki ga sestavlja sedem organizacij iz petih
razlicnih drzav EU (NO, SI, BE, ES, FI) in ena organizacija iz Kanade.
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