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Virtual Gaming Simulation

“Hallo, jij moet Flo zijn!” in de thuiszorg en  
“Caring off duty” over een spoedeisende pediatrische situatie

Het Envision-consortium produceerde twee Virtual Gaming Simulations
(VGS) :

De twee VGS zijn online in open access op de website terug te vinden en
zeer toegankelijk voor lesgevers en studenten. De online simulaties kunnen
overal en altijd worden gespeeld en nodigen uit tot repetitief spel om de
professionele vaardigheden verder te ontwikkelen.  
De aanleiding voor de ontwikkeling van dit project en de online simulaties
was de corona-crisis, waarbij klassikaal onderwijs, inclusief
simulatieonderwijs vaak werd geannuleerd. De ontwikkelde online simulaties
hebben een blijvende impact nu ze  na de pandemie in verschillende vormen
kunnen worden ingezet: in afstands-, blended en klassikaal onderwijs. 
Er werd een Europees platform voor digitale technologie ontwikkeld dat alle
belangrijke simulatiecomponenten in VGS integreert: prebriefing, scenario
en debriefing. In samenwerking met Joubel, de partner digitale technologie,
werden nieuwe educatieve tools ontwikkeld die de online simulatie-ervaring
verbeteren.

EEN TERUGBLIK OP TWEE JAAR ENVISION

N I E U W S B R I E F  N O .  5

Realistische simulatie
met filmclips

Onderwijshulpmiddelen

Open source en
onbeperkte toegang



In het Envision-project hebben we het TPACK-model
gebruikt om de online simulaties te creëren. Het
Technological Pedagogical Content Knowledge (TPACK)
raamwerk beschrijft de soorten kennis die leraren nodig
hebben voor de succesvolle integratie van technologie
in het onderwijs.

Online simulaties zijn simulaties. Ze zijn meer dan een
leuk online spel dat studenten eens vrijwillig als extra
kunnen doornemen. Docenten die de VGS willen
gebruiken om een diepgaand leerproces aan te bieden,
dienen ook bij online simulatie de principes van
simulatieonderwijs te volgen: prebriefing, scenario en
debriefing in een veilige en realistische leeromgeving. 

Om online simulaties te stimuleren en te
ondersteunen, hebben we gidsen
ontwikkeld. Docenten die de online
simulaties in hun curriculum willen
integreren, vinden op de website een
stapsgewijze handleiding voor de
prebriefing, scenario en debriefing van
online simulaties in de rubriek “Hoe te
gebruiken?” of “Facilitatorgids”.
Voor lesgevers die de smaak zouden te
pakken krijgen om zelf een VGS te maken,
hebben we een “Hoe te maken?”-gids
samengesteld. 

Alle projectresultaten zijn beschikbaar in
de talen van de betrokken instellingen
voor hoger onderwijs via onze website: 

www.envision-vgs.com

De ENVISION - Virtual Gaming Simulations zijn het resultaat van een consortium, dat is samengesteld uit
zeven organisaties uit vijf verschillende EU-landen (NO, SI, BE, ES, FI) en één organisatie uit Canada.


