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ENVISION

Virtuaalinen pelisimulaatio

KAHDEN VUODEN KATSAUS

Envision-hankkeessa tuotettiin kaksi virtuaalista pelisimulaatiota
(VGS) - "Hello, you must be Flo!" kotisairaanhoidossa ja "Caring off
duty" lasten  paivystyksessa. Nama  kaksi  virtuaalista
pelisimulaatiota ovat verkkopohjaisia ja hyvin opettajien ja
opiskelijoiden kdytettavissa. Niita voi pelata missa ja milloin
tahansa, ja toistuva pelaaminen helpottaa taitojen kehittymista.
COVID-19-tilanteen vuoksi henkilékohtaiset opetustilaisuudet
keskeytettiin saannollisesti, mukaan lukien kaytannon
simulaatiotilaisuudet. Virtuaalisten pelisimulaatioiden lisdarvo on,
etta niita voidaan kayttaa eta-, seka- ja lahiopetuksessa. VGS:n ydin
on edistaa aktiivista osallistumista psykologisesti turvallisessa
oppimisymparistdssa.

Psykologisesti  turvalliset  oppimisymparistét  simulaatioissa
sisaltdvat kolme ominaisuutta:
¢ mahdollisuus tehda virheitd ilman seurauksia,
e ohjaajan ominaisuudet ja
e perustavanlaatuiset toimet, kuten perehdyttaminen, valmistelu
seka tavoitteet ja odotukset.
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tukemiseksi laadimme ohjeet - kahdessa
oppaassa esitellaan puitteet ja ohjeet
naiden VGS:ien tehokkaalle kaytolle.

Kayttéoppaassa on vaiheittainen kuvaus

D,Iscove_r our Onllne opettajille, jotka haluavat sisallyttaa

SImUIatlon games nama online-simulaatiot
. opetussuunnitelmaansa.

o g Opettajille, jotka haluavat kehittdad uusia

peleja, olemme luoneet "Kuinka tehda?" -

Virtual Gaming Simulation Education tools Unlimited Access

oppaan.

Envision-hankkeessa kaytimme TPACK-kehysta ja - Kalkki hanketulokset ovat saatavilla

strategioita luodessamme online-simulaatioita. TPACK- kaikilla kumppanikielilla osoitteessa:
kehyksessa (Technological Pedagogical Content o
Knowledge) kuvataan, millaista tietoa opettajilta www.envision-vgs.com.
vaaditaan teknologian onnistuneeseen integroimiseen

opetukseen.

Opettajien, jotka haluavat kayttaa VGS:a4a ja tarjota

merkittavdan oppimisprosessin muodostumisen, on

tarkeaa ymmartaa:

¢ ennakkokeskustelun merkitys, jotta oppijat saisivat
kokemuksestaan kaiken mahdollisen hyddyn irti,

e miten simulaatioita toteutetaan tai pelataan
tehokkaasti.

e miten simulaation jalkipuinti tehdaan.

ENVISION - virtuaaliset pelisimulaatiot ovat tulosta konsortiosta, johon kuuluu seitseman organisaatiota
viidesta eri EU-maasta (NO, SI, BE, ES, FI) ja yksi organisaatio Kanadasta.
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