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ENVISION PROJECT : STAND VAN ZAKEN "Samen

Het Envision-project wordt gefinancierd door de call "digital bouwen aan

education readiness" van het Erasmus+programma. We willen de
digitale geletterdheid van Europese docenten en studenten

| | | |
ondersteunen om virtuele spelsimulaties te gebruiken en te dlgltal

creéren.
Om een sterk consortium op te bouwen, hebben alle partners een

education
readiness van

lesgevers en

studenten.”

"Hello, you must be Flo!" is de eerste Europese VGS, gemaakt binnen het
ENVISION-project. In deze online simulatie neemt de gebruiker de rol
aan van Flo Becaspin, een zorgverlener werkzaam in een
gezondheidsteam in de eerstelijnszorg. De patiénte is mevrouw Nelly
Flament, een 72-jarige cliénte met diabetes type 2 op zelfmanagement.
Mevrouw  Flament heeft twee eerdere afspraken in het
gezondheidscentrum gemist (‘no show'). Nu neemt de speler als Flo
contact met haar op tijdens een aangekondigd huisbezoek.

De VGS is reeds beschikbaar en klaar voor gebruik in het Engels,
Nederlands, Fins, Spaans en Sloveens. Het iteratieve ontwikkelproces is
nu geconcentreerd op de prebriefing en debriefing van de online
simulatie.

Binnenkort zullen drie andere projectresultaten afgewerkt worden,
namelijk de tweede VGS in de pediatrische verpleegkunde,
gebruikersgidsen die lesgevers ondersteunen om virtuele spelsimulaties
in de praktijk te gebruiken of ontwikkelen en ons digitale platform waar
alles geintegreerd in open access wordt aangeboden.

DISCLAIMER: De steun van de Europese Commissie voor de productie van deze publicatie houdt geen goedkeuring van de

inhoud in. De inhoud geeft de standpunten van de auteurs weer en de Commissie kan niet aansprakelijk worden gesteld
voor het gebruik dat eventueel wordt gemaakt van de daarin opgenomen informatie.



DE PARTNERS KOMEN OPNIEUW SAMEN
OM TE LEREN! IN SPANJE, TARRAGONA.

Dit derde international learning, teaching and training (LTT)
event vond plaats in Tarragona, Spanje. In het tijdpad, zitten
we na de productie van de eerste generatie open source VGS
en volop in de ontwikkeling van de tweede generatie VGS,
waarbij Spanje het voortouw neemt in hun methodologie voor
het maken van het pediatrische spel. Na vele maanden
samenwerken aan het script en de opnames in Tarragona,
hebben de laatste controles van de vragen, opties en feedback
van de tweede game de volle aandacht van ons team.

De partners blijven werken aan de gids "Hoe zelf een VGS
maken?", waar we onze getuigenissen over de geleerde lessen
verzamelen om andere leraren te inspireren die overwegen
een VGS te maken.

Multiplier events

Multiplier-evenementen (ME) zijn een sleutelelement binnen
een sterke verspreidingsstrategie naar nationale en

Het doel
eindresultaten van ENVISION te presenteren aan een intern

www.envision-vgs.com

NEWSLETTER NO. 4
Op de tweede dag van onze LTT stond de

T van TPACK centraal: technologie
helemaal. Jonathan De Backer (AHS)
ondersteunde de Spaanse T-PACK-leden
bij het optimaliseren van beeldmateriaal,
het maken van ondertitels en het
bouwen van het branching scenario in
H5P voor de tweede VGS.

In de filmden we de
getuigenissen van de internationale

namiddag

partners. Samen met de ontwerpersgids
helpen ze nieuwe leraren bij het maken
van hun eigen virtuele spelsimulaties:

' wij zijn het Envision-Team!".

van deze multiplier evenementen is om de

internationale partners. En dat is waar wij voor gaan! Alle
Envision-partners in het onderwijs staan te popelen om de
projectresultaten te delen waaraan we in ons sterk
partnerschap hebben gewerkt. De tweede reeks ME-sessies
zijn gepland vanaf januari 2023. De twee Virtual Gaming
Simulation (VGS) zijn dan bijna voltooid, nieuwe digitale tools
zijn geimplementeerd en richtlijnen voor methodologie zitten
in een laatste rechte lijn.

en extern publiek.

Deze timing in januari geeft ENVISON nog wat tijd om
feedback geleerd tijdens de ME's te integreren in de
definitieve versies van de intellectuele outputs.

Na de projectduur zullen docenten verder worden
ondersteund in hun digitale gereedheid voor VGS door het
online in open access beschikbaar stellen van de games en
de gebruikersgidsen op ons platform www.envision-vgs.com.



