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El proyecto Envision esta financiado por la linea «preparacion
para la educacién digital» del programa europeo Erasmus+. Este
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profesores y estudiantes europeos en el uso y la creacion de
simulaciones virtuales.

Para poder construir un consorcio fuerte, todos los socios se han
implicado, con un gran interés en integrar la tecnologia en la

“Hello, you must be Flo” es la primera simulacién virtual europea,
creada dentro del proyecto ENVISION. Los estudiantes asumen el
rol de Flo Becaspin, una infermera de atencién médica primaria.
Flo visita a la sefiora Nelly Flament que ha faltado a dos citas
anteriores en el centro de salud. El juego ya esta disponible y listo
para usar en inglés, holandés, finlandés, espafiol y esloveno. El
proceso iterativo ahora se concentra en el prebriefing y el
debriefing de la simulacién virtual, donde la adaptamos para que
sea una gran experiencia para el usuario.

Muy pronto compartiremos otros tres resultados del proyecto, es
decir, la segunda simulaciéon virtual, esta vez centrada en
pediatria; asi como las herramientas digitales, la guia del
disefiador y la guia del facilitador que respaldaran la metodologia
y ayudaran a los docentes a usar las simulaciones de juegos
virtuales en la practica.
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Este tercer evento internacional de aprendizaje, ensefianza y
formacion tuvo lugar en Tarragona, Espafia, tras la
produccién de la primera generacion de SV de cédigo abierto
y el desarrollo de la segunda generacion de SV, con Espafia a
la cabeza de la metodologia de creacion de la simulacidn
pediatrica.

Después de muchos meses de trabajo conjunto para crear el
guion, y tras el rodaje en Tarragona, las ultimas decisiones,
opciones y feedback tienen toda la atencién de nuestro
equipo. Los socios seguimos trabajando en la guia de “Cémo
hacer SV” donde recopilamos nuestros testimonios sobre las
lecciones aprendidas para inspirar a otros docentes que
estén considerando crear una SV.

www.envision-vgs.com

NEWSLETTER NO. 4

El segundo dia de nuestro evento de
aprendizaje, capacitaciéon y ensefianza,
la T de TPACK fue nuestro enfoque:
tecnologia en todos los sentidos.
Jonathan De Backer (AHS) apoyd a los
miembros espafioles de T-PACK en la
optimizacion de la grabacidn, la creacion
de subtitulos y la construccion del
escenario en H5P.

Por la tarde filmamos los testimonios de
los socios internacionales que, junto con
la guia del disefiador, ayudaran a los
nuevos maestros a crear sus propias
simulaciones virtuales. jSomos el equipo

de Envision!

Multiplier events -Eventos Multiplicadores

Los eventos multiplicadores son un elemento clave de la sdlida
estrategia de difusion entre socios nacionales e internacionales. jY eso
es lo que buscamos! Todos los socios de Envision estan ansiosos por
compartir los resultados del proyecto en el que hemos estado
trabajando en nuestra sdlida colaboracion. Esta previsto que las
sesiones del segundo evento comiencen en enero de 2023. Se habran
completado las dos Simulaciones Virtuales (SV), se habran
implementado completamente las nuevas herramientas digitales y las
pautas sobre la metodologia estaran listas para ser implementadas y

difundir al publico externo. La planificacion de este evento en
enero todavia le da a ENVISON algo de tiempo para integrar
la retroalimentacion en las versiones finales de los productos
intelectuales. El objetivo de este evento multiplicador es
presentar los resultados finales de ENVISION a un publico
interno y externo. Después del evento multiplicador, los

docentes participantes recibiran mas apoyo en su
preparacion digital para crear SV después de la duracion del
proyecto.



