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Hold the vision. Trust the process.

Voor het tweede Learning, Training and Teaching event (LTT) van
het ENVISION project, waren we van 20 mei tot 3 juni 2022 te gast
in Oulu bij de Finse partners van OAMK. Opnieuw was het een mix
van hard werk en bouwen aan een sterk consortium. We groeiden
verder in de TPACK-VGS expertise en werden sterker in
professionele, interprofessionele en internationale samenwerking. 

Tweede ontmoeting, Oulu, Finland

De projectpartners en lesgevers van
OAMK speelden de eerste VGS 'Hello,
you must be Flo!', leerden over user
testing (UGent) en ontdekten het
gedetailleerde script van de tweede VGS
over pediatrische noodsituaties (URV).

Met het oog op impact van de ENVISION 
 -VGS, wordt alles vertaald naar de talen
van de HEI-projectpartners. Dit vraagt
een digitale education readiness in H5P
die door Jonathan De Backer (AHS) en
Svein-Tore Griff With (Joubel) werd
aangereikt in digitale workshops en
handleidingen om het werk te kunnen
verderzetten na deze LTT. Captions,
ondertiteling, srt-files, decision points,
feedback, branching scenario ... het
heeft bijna geen geheimen meer, bijna.

N I E U W S B R I E F
N O . 3



De werkzame ingrediënten
van simulatiepedagogie in
een online leeromgeving

bezoek 
www.envision-vgs.com

Meer weten ...

Hello, you must
be Flo! online

Thuiszorg VGS branching

In “Hallo, jij moet Flo zijn!” neemt de gebruiker de rol
aan van Flo Becaspin, een zorgverlener van een
eerstelijnsgezondheidszorgteam. De patiënt is
mevrouw Nelly Flament, een 72-jarige cliënte met
diabetes type 2 op zelfmanagement. Mevrouw
Flament heeft twee eerdere afspraken gemist (‘no
show’) in het gezondheidscentrum. Nu neemt Flo
contact met haar op tijdens een aangekondigd
huisbezoek. 
Het scenario van “Hallo, jij moet Flo zijn!” begint met
een filmclip waarin de student, in de rol van Flo
Becaspin, het huis van mevrouw Flament nadert en
aanbelt. Mijnheer Flament nodigt Flo uit om binnen
te komen. Hoe het huisbezoek verder verloopt,
hangt af van de beslissingen die de student neemt.
Deze VGS bestaat uit 19 beslissingspunten. Op elk
beslissingspunt kiest de deelnemer de volgende
beste actie. 

De tweede VGS wordt geleid door de
projectpartner Universitat Rovira i Virgili in nauwe
samenwerking met AHS en Toronto Metropolitan
University. Deze VGS zal nuttig zijn voor
verpleegkundige studenten met interesse in
pediatrie, maar ook voor tal van professionals. 
De setting voor de tweede game is een
pediatrische noodsituatie en biedt een zinvolle
aanvulling op in-person simulatie waar de
pediatrische inhouden nog niet zo frequent aan
bod komen. 

Tweede VGS in ontwikkeling

De steun van de Europese Commissie voor de productie van deze publicatie houdt geen goedkeuring van de
inhoud in. De inhoud geeft de standpunten van de auteurs weer en de Commissie kan niet aansprakelijk

worden gesteld voor het gebruik dat eventueel wordt gemaakt van de daarin opgenomen informatie.


