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Mantén la visión. Confía en el proceso.

La segunda actividad de aprendizaje, capacitación y enseñanza
dentro del proyecto ENVISION fue organizada por los socios
finlandeses de OAMK del 30 de mayo al 3 de junio de 2022. Fue una
gran combinación de trabajo duro y construcción de relaciones
entre los socios. Explorar el marco del VGS mejoró la colaboración
profesional, interprofesional e internacional.

Reunión de socios en Oulu, Finlandia

Los socios experimentaron la  primera
simulación virtual gamificada (VGS)
desarrollada colaborativamente por los
miembros de ENVISION, aprendieron
sobre los métodos de testeo por los
usuarios y descubrieron el guión
detallado del segundo  VGS sobre
emergencias pediátricas.

Dado que el primer VGS desarrollado por
ENVISION se traducirá a los idiomas
nacionales, los socios trabajaron en
elementos H5P y adquirieron nuevos
conocimientos sobre cómo acceder al
primer juego para hacerlo disponible en
los países colaboradores.

El VGS es escalable, permitiendo una
repetición ilimitada por parte del
alumno. Incluso si ya completó el
escenario en un flujo, puede volver a
jugar eligiendo otras soluciones en cada
punto de decisión.
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La combinación del prebriefing,
el escenario y el debriefing tiene
un profundo impacto en la
experiencia de aprendizaje.

Visita www.envision-vgs.com

¿Quieres probar
el juego?

¡Primer VGS
listo para jugar!

VGS de atención
sanitaria domiciliaria

Los socios han terminado la primera simulación
virtual gamificada sobre atención sanitaria en el
hogar, que ofrece una experiencia de aprendizaje
segura para sus usuarios. En este VGS, el jugador
asume el papel de Flo Becaspin, un profesional
sanitario de atención primaria. La señora Nelly
Flament, cliente de 72 años con diabetes tipo 2
autogestionada, ha faltado a dos citas previas en
su centro de salud. El usuario  necesitará un
conocimiento básico de diabetes, gerontología,
alfabetización y atención primaria. Durante la
visita domiciliaria, se presentan diecinueve
puntos de decisión con los que valorar la mejor
manera de conducir la acción. Cuando se escoge
la correcta, el video continua reproduciéndose
hasta el siguiente punto de decisión. Si es
incorrecta, se proporciona un  comentario
escrito.

El segundo juego de simulación virtual está
dirigido por la Universitat Rovira i Virgili,
colaboradora del proyecto, y trabajando en
estrecha colaboración con AHS y la
Universidad Metropolitana de Toronto. Este
VGS será útil tanto para enfermeras de
emergencias como para enfermeras en
unidades de cuidados intensivos pediátricos.
El VGS será adecuado para estudiantes de
enfermería y para profesionales en la
práctica clínica asistencial. Ayudará a
integrar y actualizar conocimientos
respaldados por las últimas evidencias
científicas.

Segundo VGS en proceso
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