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Sobre el proyecto

ENVISION implementara dos
generaciones de juegos virtuales,
diseflados tanto para su uso en
entornos de ensefianza en linega,
hibridos y presenciales.

Un juego de simulacién virtual se
puede jugar en cualquier lugar y en
cualquier momento con una dinamica
que facilita el desarrollo de habilidades
y competencias.

En el proyecto ENVISION se crearad un
marco europeo de tecnologia
digital para integrar todos los
componentes importantes. Docentes y
estudiantes recibirdan apoyo y guia,
tanto para usar como para crear
juegos de simulacion virtual.

Resultados del proyecto

PRIMER JUEGO DE SIMULACION
VIRTUAL EN ENFERMERIA

El primer juego virtual para aprendizaje a
distancia se desarrollara utilizando las
mejores practicas para la simulacion. Una
simulacion interactiva en el entorno de
atenciéon domiciliaria sera accesible
para estudiantes y docentes.

SEGUNDO JUEGO DE SIMULACION
VIRTUAL EN ENFERMERIA

La segunda generacién agregara dos
modalidades de aprendizaje  mas:
enseflanza hibida y presencial, aplicadas
a una simulacién en linia en un
hospital pediatrico.

HERRAMIENTAS DIGITALES PARA DAR
SOPORTE A LOS JUEGOS VIRTUALES

Las nuevas herramientas educativas
mejoraran la experiencia de simulacion
en linea. Un marco de tecnologia digital
europeo integrara todos los
componentes de simulacion importantes
de los juegos virtuales de simulacion.

METODOLOGIA: GUIA PARA JUEGOS
VIRTUALES DE SIMULACION.

Los juegos virtuales disefiados se
integraran en un recurso educativo de
acceso abierto con pautas para ayudar a
estudiantes y docentes en su
preparacion para la educacion digital.

"Pedagogia eficaz
para apoyar los
resultados del

aprendizaje”.

Juegos virtuales
de simulacion

Las simulaciones virtuales utilizan
pacientes estandarizados en los que
una secuencia de videos en formato
de clips representan eventos
realistas. E|l escenario incorpora
multiples puntos de decision donde
los y las estudiantes enfrentan
desafios en sus competencias
clinicas y habilidades
interpersonales.

El  debriefing ayuda a Ios

participantes a reflexionar sobre la
experiencia de aprendizaje.
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