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Virtual Gaming Simulation
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O projektu

Cilj projekta Envision je razviti dve
generaciji virtualnih simulacij, ki jih
bodo uporabniki lahko uporabili v
poucevanju,  bodisi  na  daljavo,
kombiniranem ucenju ali pa ucenju v
ucilnici.

Virtualna simulacijska igra se lahko
igra kjerkoli in kadarkoli, ponavljajoci se
elementi pa pripomorejo k razvoju
novih vescin.

Ustvarjen bo evropski digitalni
okvir, ki bo integriral vse pomembne
komponente simulacije v virtualni
simulacijski igri. Ucitelji in Studentje
bodo tako bolj pripravljeni na digitalno
izobrazevanje in uporabo oziroma
razvoj virtualnih simulacijskih iger.

Rezultati projekta

PRVA VIRTUALNA SIMULACIJSKA IGRA
V ZDRAVSTVU

Prva tovrstna igra za ucenje na daljavo
bo razvita z uporabo najboljSih orodij in
tehnik za  simulacijo. Interaktivna
simulacija v socialni oskrbi bo na voljo

tako studentom kot fakultetam.

DRUGA VIRTUALNA SIMULACIJSKA
IGRAV ZDRAVSTVU

Pri drugi generaciji bosta uporabljeni
dve novi ucni strategiji, kombinirano
ucenje in tradicionalno ucenije.

DIGITALNA IZOBRAZEVALNA ORODJA

Nova izobrazevalna orodja bodo sluzila
kot podpora za novo @ spletno
simulacijo.  Ustvarjen bo  evropski
digitalni okvir, ki bo integriral vse
pomembne komponente simulacije
v virtualni simulacijski igri.

METODOLOGIJA: SMERNICE ZA
VIRTUALNO SIMULACIJSKO IGRO

Virtualna simulacijska igra bo prosto
dostopna in tako na voljo Studentom
in uciteljem pri spodbujanju njihove
pripravijenosti na digitalno
izobrazevanje.

"Ucinkovito ucenje v
podporo doseganju

ucnih ciljev."

Virtualna
simulacijska igra

V' virtualnih simulacijah gre za
realisticne dogodke. Na veC delih
uporabnik mora sprejeti odlocitve,
kar pripomore h grajenju tako

njihovin klini€nih kompetenc kot
tudi mehkih ves¢in.

Simulacijska  igra  udelezencem

pomaga pri razmisleku o ucni
izkusniji.
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